Llnwe tecnologie cambiano anche il modo

di fare arte? Quali implicazioni hanno sui mo-
delli di insegnamento dell'arte?

A questa ed altre domande cerca di dare una
risposta il progetto Multimedi An promosso da
PIXEL Associazione.

Domanda: Dottoressa Delle

Daonne, il progetto MultimediArnt

si inserisce nell'ambito del pro- e
gramma Europeo Socrates S

Minerva, ci vuole spiegare il con- n ove
testo e le finalita?

Risposta: MultimediArt nasce

dall'esperienza positiva svilup- t c n 0 IO e
pata da un precedente progetto

finanziato dalla Commissione Eu-

ropea nell'ambito del Programma e a
Sacrates azione | AD (0ggi Minerva).

Il progetto, concluso nel Dicem-

bre 2001, aveva come oggetto

la formazione degli insegnanti di

arte della scuola secondaria al-

I'utilizzo delle nuove tecnologie e della formazione a distanza quale supporto
nello svolgimento delle attivita didattiche ed in particolare per la comunica-
zione, la ricerca e I'apprendimento.

Abbiamo verificato che I'uso delle tecnologie anche per la creazione artistica
sta calamitando in tutto il mondo un sempre maggiore numero di artisti. Nuo-
ve tecnologie e multimedialita stanno contribuendo quindi all’adozione di un
nuovo modo di intendere I'arte.

Da qui & nata l'idea alla base del progetto MultimediAn: le tecnologie possono
servire all'insegnante di arte anche in quanto nuovo strumento per I'espres-
In particolare il progetto si pone un duplice obiettivo:

- far conoscere agli insegnanti di arte delle scuole superiori le nuove forme di
espressione artistica basate sull'utilizzo delle tecnologie;

- promuovere ['utilizzo delle nuove tecnologie nel processo di creazione artistica.
Le azioni progettuali che permettono di raggiungere tali obiettivi sono:
AZIONE 1: RICERCA

Da svolgersi a cura di insegnanti e studenti, la ricerca verte sull'applicazione
delle nuove tecnologie al processo di creazione artistico: esame delle opere
d'arte e analisi dellartista.

Gli artisti multimediali vengono studiati ed intervistati dagli studenti coinvelti
nel progetto che presentano poi il lavoro nella Biblioweea \Virtuale delle nuove forme
d'arte basate sull'uso delle nuove tecnologie. La Biblioteca & accessibile sul
sito Internet del progetto.

AZIONE 2: FORMAZIONE A DISTANZA DEGLI INSEGNANTI

Il corso di formazione sul tema dell’applicazione delle nuove tecnologie al
processo di creazione artistica & accessibile, via Internet, sul sito del progetto.
Il corso & accessibile a distanza attraverso il sito Internet del progetto, ed & a
disposizione, gratuitamente, di tutte le scuole che ne facciano richiesta man-
dando un e-mail al nostro indirizzo staff@pixel-online.net.
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Abbiamo scelto di erogare il corso a distanza al fine di permettere la partecipa-
zione di un alto numero di insegnanti di diversi paesi europei.

11 corso si struttura in 3 moduli:

- Le Nuove Tecnologie nella Didattica (Internet a supporto della didattica dell‘arte,
della ricerca e della socializzazione);

- Arte e Nuove Tecnologie (La tecnologia come potenziamento dell’espressione
artistica tradizionale);

- Tecnologia e Nuove Arti (La tecnologia come mezzo di espressione artistica
alternativo a quello tradizionale).

La metodologia formativa proposta mette la creazione artistica multimediale al cen-
tro del percorso didattico. Si parte da un'introduzione alle tecniche utilizzate anche
in riferimento a precedenti artistici “tradizionali” sottolineando |'evoluzione in cor-
so per arrivare ad una serie di esempi, di tutorial di costruzione e di indicazioni sui
softwares utilizzati.

La formazione non ha quindi come oggetto I'apprendimento dell'utilizzo di uno o
piu softwares specifici, cio significherebbe infatti andare a riproporre quaicosa che
gia esiste e che si pub scaricare, spesso gratuitamente, dalla rete. L'obiettivo &
piuttosto quello di far conoscere le potenzialita di questi softwares
approfondendone solo alcuni aspetti. Sara poi l'insegnante a decidere
guale fra gli strumenti proposti sia piu congeniale al suo bisogno di
espressione artistica e quindi a scegliere quale approfondire scaricando
dalla rete i tutorials che verranno suggeriti.

AZIONE 3: PRODUZIONE

Gli studenti, una volta formati, creano opere multimediali.

| lavori realizzati vengono pubblicati nella Galieria Virwale sul sito Internet
del progetto. La Galleria raccoglie opere che coniugano arte e tecnolo-
gia sviluppate da artisti e studenti europei.

AZIONE 4: INTERAZIONE

Gli insegnanti di arte coinvolti nel progetto partecipano attivamente
alle riunioni virtuali organizzate nel Meeting Place sul sito del progetto
(www.multimediart.net).

Si sta quindi ereando una comunita virtuale degli insegnanti di arte interessati a
conoscere I'arte multimediale e ad esplorare nuove forme di espressione artistica.
AZIONE 5: CONCORSO LOV'ART

Ogni studente lavora, in collaborazione con un altro studente di una nazione part-
ner (diversa da quella di origine) sullo sviluppo di una creazione artistica multimediale
comune che viene creata sulla rete e che & accessibile attraverso la rete stessa.
Una giuria valutera i lavori realizzati. Gli autori dell'opera vincitrice saranno invitati
a presentarla a Firenze, durante il Convegno finale del progetto.

D.: Qual & il arger & cui si rivolge il progetto?

R.: MultimediArt si rivolge a due gruppi target:

- gli insegnanti di arte delle scuole superiori: istituti d'arte e licei artistici quindi, ma
non solo, nel progetto infatti sono coinvolti anche Istituti Tecnici ed altri tipi di
scuole in cui si insegna arte, grafica, gioielleria ecc. Le scuole interessate a parteci-
pare possono contattarci sia telefonicamente (Tel. 055.4369760) che via e-mail







